€)coos PLAN DE CLASE

OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS

TEMA Actuadores de loT

FORMATO Individual, parejas o grupos pequefios
TIEMPO DE PREPARACION 1 hora

DURACION DE LA ACTIVIDAD 1h30

NIVEL DE DIFICULTAD Medio

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

» Desarrollar un proyecto de loT
» Trabajar en la implementacion de una aplicacion con un actuador
» Aprender a controlar sistemas electronicos a través de Internet.

MATERIALES NECESARIOS

+ Sala de informatica con computadores conectados al Internet
* Placa NodeMCU o similar

» Protoboard

* Jumpers

* LEDs

* Resistencias 200R
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PLAN DE CLASE

OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS

Realizacion de la actividad:

- Si es posible, divida la clase en grupos pequefios. Cada grupo debe tener acceso a un
computador con Arduino IDE instalado, una placa NodeMCU o similar y un cable para conectar la
placa al computador. Si esto no es posible, realice la actividad por turnos para que todos los
alumnos tengan acceso a los materiales, o trabaje en un formato colectivo, proyectando su
pantalla.

- Organice los materiales y proporcione un kit con los componentes para cada grupo.

- Luego, pidale a cada grupo que conecte la placa a su computador y abra el IDE de Arduino.

- Presente los pasos para transferir el siguiente cédigo dentro de la placa.

Cddigo

#include <ThingSpeak.h>
#include <ESP8266WiFi.h>

int lectura;
int led = D7;

/I Nombre de la red y contrasefia
char ssid[] = "##HHHH"; /I Nombre de la red SSID
char pass[] = "####H##H#"; /| Nombre de la contrasefia

int status = WL_IDLE_STATUS;
WiFiClient client;
int sensorValue; // variable que almacena el valor analégico leido

/I Informacién disponible en ThingSpeak, nimero del canal y clave de escritura
unsigned long canal = ##HH;
const char * ClaveLecturaAP| = "##t##";

void setup() {
WiFi.begin(ssid, pass);
ThingSpeak.begin(client);
Serial.begin(115200);
pinMode(led, OUTPUT);
}

void loop() {
//Lee el ultimo valor escrito em el canal a partir de los siguientes parametros (CANAL, CAMPO, Clave de Lectura)
lectura = ThingSpeak.readLongField(canal, 1, ClaveLecturaAPI);

/IEscribe el valor leido en el Serial Monitor
Serial.print("Lectura: ");
Serial.printin(lectura);

if(lectura == 1){
digitalWrite(led, 1);
}

if(lectura == 0){
digitalWrite(led, 0);
}
}

Iniciativa

SAMSUNG



€)Cod= PLAN DE CLASE

OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS

Realizacion de la actividad:

— El circuito del proyecto sigue a continuacion:

NodeMCU
vi.0

fritzin

— Una vez que se hayan cambiado los parametros de red, la contrasefia, las claves de escritura y lectura
y el canal Thingspeak, pidales que enciendan y apaguen el LED utilizando el link generado en la
plataforma Thingspeak:

D Thlng S pe aK™ Channels-  Apps~  Devices-  Support~ CommercialUse ~ HowtoBuy  NR

Author: ans
Access: Public

annel Settings Shal APl Keys

Write APl Key Help

API keys enable you to write data to a channel or read data from a private channel. API

keys are auto-generated when you create a new channel

Key LZOSNSZVQGPBNP32
APl Keys Settings

* Write API Key: Use this key to write data to a channel. If you feel your key has
been compromised, click Generate New Write API Key.

« Read API Keys: Use this key to allow other peaple ta view your private channel
feeds and charts. Click Generate New Read APl Key to generate an additional
read key for the channel.

Read API KeyS & Note: Use this field to enter information about channel read keys. For example,
add notes to keep track of users with access to your channel.

Key LBEGM5TGCYPE6UDL APIR ;
equests

Note

GET https://api.thingspeak.com/update?api_key=LZOSNSZVQGPBNP32&fielc

»
Save Note Delete API Key Reac " !

GET https://api.thin k.com/channels /831

»
1
GET https://api.thi ak.com/channels /831 esult
anr us Ur
GET https P ng k 1

Blog | Documentation | Tutorials | Terms | Privacy Policy fM 8 © 2021 The MathWorks, Inc.

Reemplace el ultimo valor del link por 0 y 1 y verifique si el LED se enciende,

A continuacion, se muestran dos ejemplos de enlaces para encender y apagar el LED, respectivamente:

https://api.thingspeak.com/update?api_ key=LZO5NSZVQGPBNP31&field1=0

https://api.thingspeak.com/update?api_ key=LZO5NSZVQGPBNP31&fieldl=1




PLAN DE CLASE

OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS
Discusion y reflexion:

Después de completar la actividad, discuta los conceptos aprendidos con la clase, probando y
proyectando el cédigo, si es posible. Algunas preguntas que pueden orientar la discusioén:

- ¢, Qué es un programa de computador? ¢ Cémo funciona este programa?

- ¢En qué parte del codigo, el programa lee informacién de Internet?

- ¢Qué significa el canal Thingspeak?

- ¢, Qué pasaria si el fragmento de cédigo que esta dentro de la funcién void loop se pasa a void
setup?
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